
Veresegyház Önkormányzata pályázatot 
hirdet a Veresegyház, Újiskola utca �. 
szám alatti épület É-K-i tájolású 
falfelületére kerülő, művészeti témájú 
épületmolinójának megtervezésére.

A pályázat célja
A „Veresegyház 650” pályázat olyan különleges, a város 
életében kiemelkedő jelentőségű kulturális esemény, 
amely művészi alkotással tiszteleg a város gazdag tör-
ténelme előtt. A pályázat célja olyan alkotás létrehozá-
sa, amellyel a pályázó bemutatja Veresegyház 650 éves 
múltját, jelenét és lehetőség szerint egyfajta organikus 
jövőképet is vízionál. Az alkotás nem titkolt célja, hogy 
erősítse a közösségi érzést, benne a lakosok identitását 
és büszkeségét településük iránt.

Az alkotás a hagyományőrzés ápolására is jó alkalmat 
kínál, továbbá vonzó látványossággá válhat, katalizátora 
lehet a helyi, valamint regionális turizmus erősítésének, 
egyben hozzájárul Veresegyház kulturális és vizuális ar-
culatának megújításához.

Pályázati szempontok
▸ Az alkotásnak reflektálnia kell Veresegyház 650 éves 

történelmére, benne akár a helyi hagyományokra, le-
gendákra, regionális vagy országos jelentőségű ese-
ményekre, építészeti örökségre,

▸ megjeleníti a múltra épülő dinamikus jelent és jövőt,
▸ a pályaművek vizuális megjelenítése az alkotó számára 

szabadon választott technikával készülhet.

A Kiíró olyan egyedi és újszerű vizuális megközelítéseket 
vár, amelyek nemcsak esztétikusak, de mondanivaló-
jukkal további asszociációra is sarkallja az arra nyitott 
szemlélőt.

Pályázók köre
Bármely természetes személy vagy természetes szemé-
lyek csoportja. 

A pályázat beadható
����. március 1. és 21. között.

A pályázat eredményhirdetése
����. március 28., �8:�� óra.

A nyertes pályamű bemutatása, díjkiosztó
����. április ��.

A pályázat díjazása (nettó)
 I. helyezett:  ��� ��� Ft
 II. helyezett:  ��� ��� Ft
III. helyezett:  ��� ��� Ft

A pályázat benyújtásának technikai paraméterei
A letölthető vonalrajz alapján:
▸ CMYK színtér, 
▸ ��� dpi felbontás, 3508×4961 pixel (álló A3 méret)
▸ jpg formátum (legjobb minőségben mentve)

A benyújtott pályaművek fájlneveit az anonimitás meg-
őrzése érdekében jeligével kell ellátni. Minden pálya-
műhöz külön jeligét kell használni. Amennyiben több 
személy nyújt be egy pályázatot, úgy azt egy jeligével 
egyszer kell benyújtani. Egy személy vagy csoport több 
pályázatot is benyújthat, ebben az esetben minden pá-
lyaművet külön kell beküldeni és különböző jeligével 
kell ellátni. Amennyiben ugyanaz a pályamű több  e-mail 
címről vagy több, különböző jeligével érkezik be, úgy 
azok egy pályaműnek minősülnek,  és a pályázati határ-
idő lejárta után, az alkotó/k személyének megjelölésé-
vel válhatnak érvényes pályázattá, kerülhetnek elbírálás 
alá. A www.veresegyhaz.hu/graffiti oldalról letölthető 
fájlok felhasználásával készített pályaműveket a mellé-
kelt módon kell elnevezni és beküldeni:
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Veresegyház 650 
street art/graffiti pályázat



1. 1 db, vonalrajzba illesztett terv 
 (küldéskor: Jelige_terv.jpg),
2. 1 db, fotóba illesz tett látványterv 
 (küldéskor: Jelige_latvany.jpg),
+ 1 db, maximum A� oldal terjedelmű műleírás pdf 
 vagy doc kiterjesztésű fájlformátumba mentve, 
 amely bemutatja és értelmezi a tervezési koncepciót
 (küldéskor: pl.: Jelige_muleiras.pdf/doc).

A pályázat benyújtása 
A pályázatot a graffiti@veresegyhaz.hu e-mail 
címre kell elküldeni. 20 Mb feletti fájlméret esetén 
fájl küldő szolgáltatás igénybevétele javasolt 
(pl. wetransfer, mammutmail).

A zsűri tagjai
▸ CSERHÁTI Ferenc, polgármester
▸ PYKA Zsolt, formatervező, VALK
▸ KŐVÁRI Zsófia, designer, VALK, 
   BME Gép- és Terméktervezés Tanszék
▸ GOSZTOM András, alkalmazott grafikus, 
   Széchenyi István Egyetem, Design Campus
▸ DÉKÁN-DEÁK Csenge, festőművész
▸ MÓDY Péter, szobrászművész

A zsűri értékelési szempontjai
▸ a településhez köthető tartalmi és vizuális megjelenés 

színvonala (grafikai világ, kompozíció, színkezelés)
▸ a mondanivaló mélysége (mennyire mutatja be a  város 

szimbolikáját, hogyan mutatja annak történelmiségét, 
a feldolgozott múltból milyen jövőképet vázol)

További információk
▸ A mesterséges intelligencia által készített pályaművek 

kizárásra kerülnek.
▸ Minden beküldött pályaműnek önálló és eredeti alko-

tásnak kell lennie, amelynek szerzői jogát teljes egé-
szében az alkotó birtokolja és szükség esetén igazolja. 

▸ A szerzői joggal védett vagy Creative Commons (köz-
kincs) anyagok felhasználása a pályázatból való kizá-
rást vonja maga után.

▸ A résztvevők csoportosan is jelentkezhetnek. Ameny-
nyiben csoportos pályamunka nyer, a kiosztott nyere-
mény egyenletesen, a művészeti csoport tagjai között 
kerül felosztásra.

▸ A nyertes pályamű 1:1-es, méretarányos elkészítését és 
falra installálását az Önkormányzat végzi.

▸ A kivitelezési paraméterek figyelembe vétele miatt a 
Kiíró kéri, hogy a pályamű kompozíciója úgy kerüljön 

kialakításra, hogy annak tartalmi részét ne befolyásol-
ja az installáláskor alkalmazott technológia (a felület 
szélein körbefutó feszítőgyűrűk használata, illetve a 
hordozóanyag széleinek varrása).

▸ Az Önkormányzat fenntartja a jogot, hogy nem hirdet 
győztes pályamunkát.

Személyes adatok kezelése
A zsűrizést követően a nyertes és kiállításra javasolt pá-
lyaművek alkotóival a beküldött e-mailcímek alapján – 
az adatkezelési kérdésekkel kapcsolatban – az Önkor-
mányzat veszi fel a kapcsolatot. 

Nyilvános megjelenés, jogi kérdések
Az Önkormányzat a legjobb pályamunkákból kültéri kiál-
lítást rendez. A pályázó a zsűrizést követő megkeresés-
ben kiküldött nyilatkozattal hozzájárul ahhoz, hogy a 
pályamunkáját – nevének és életkorának feltüntetésé-
vel – Veresegyház Önkormányzata kinyomtassa, a közös-
ségi médiafelületeken publikálja, valamint a díjátadó 
keretében megrendezett kiállításon bemutassa.
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